















































AV A







-

lichtsensor














































Rendercomponent-
constructie

i

Radiantieschatting

i

Renderprioriteit

i

. Incrementeel renderen
Renderstrategie

Tijdsgebonden renderen













NS T


















7N\

\‘\_)


































- ——————m—m——— =~ — ] [ e |
I i | I



0.8

0.6

0.4



















Positie ideale rand

Gradient /
\ :
| ]

N

Waziggemaakte rand

Laplaciaan =¥






02

As







































25

15

0.5

—— adaptieve minimale regiogrootte

—— minimalie regiogrootte
—— oppervlakte beeld

I —— —t

0.5 0.6 0.7

0.8

0.9





































=116 S

x1 X2 x1
X2 X 4 X2
x1 X2 x1




=111 S

x1 x0 x0
X2 X 4 x0
x1 X2 x1



















Component A

Component B

groot | 60% | 40% |
t
>
N \
B1 A2 B2
fin [ 50% | 30% | 10 | 10% |

% luminantie gerenderd

fijne componenten

grote componenten















Beschrijving
scene

-

— O~ — - — -

| Photon map |

| Geometrische segmentatie |

!

Schatting
per pixel

/

N

Betrouwbare
schatting

Schatting

per component

Benaderde
component

Gerenderde
component

Niet-gevisualiseerde
benadering

Th

resholdmap

Tussenresultaat '

Beschrijving
scene

_____/___\_____

| Photon map | | Geometrische segmentatie |

o

\

Y /

Schatting
per pixel

| Fotonsegmentatie

| | Componenten

N

Beschrijving
scéne

Schatting per
fotonsegment

Schatting
per component

Benaderde
component

Gerenderde
component

\ <

Tussenresultaat

|—>| Thresholdmap }-

| Photon map | Geometrische segmentatie |
Schatting Fotonsegmentane | Componenten
per pixel ><
Schatting per Schatting
fotonsegment per component
/
Benaderde Gerenderde
component component
Niet-gevisualiseerde Tussenresultaat

benadering

Thresholdmap

| Photon map | | Geometrische segmentatie

Lo/

Schatting
per pixel

Componenten

Schatting per
fotonsegment

Fotonsegmentatie

A
Benaderde Gerenderde
component component

-

Tussenresultaat

|—D| Thresholdmap } -




























logische afstand

' @ euclidische afstand





































































































































